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PRAVIDLA HRY &. 2019/412

Blazing Ice

Je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je rozto€enim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po rozto&eni valcov tlagidlom TOCIT v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 27 fixnych hernych linii (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavka a vyhry su totozné
s pocitacovou verziou hry.

Na spodnej &asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR, VYHRA a tlagidla MENU, DOMOV, -
a + Stavka, MAX BET, TOCIT, AUTOMATICKE HRANIE. Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez
tlacidlo MENU a ikona TROFEJE. Hra umoziuje spustit automatické hranie s moznostou navolenia
poctu to¢eni od 10 do 1000, alebo s moznostou hrat do vy&erpania kreditu

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY ]
Hodnota celkovej stavky v Eurach na jedno to¢enie sa zobrazuje v poli STAVKA. Hodnotu celkovej
stavky na jedno roztocenie valcov je mozné nastavit tlacidlami — a + v intervale od 0,10 € do 100,00 €

VYHRY

Vyhry za vyherné kombinacie st zobrazované v Eurach v poli s nazvom VYHRA. Vypoget vyhry je
dany suc¢inom hodnoty Stavky a nasobitela vyhernej kombinacie podla vyhernej tabulky. Vyherné
kombinacie musia za¢inat na valci uplne vliavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z
vyhernych linii nepreruSovane. Plati len najvy$Sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych
liniach sa s€itavaju.

Riziko / REZIM ZNASOBENIA VYHIER

Po kazdej vyhre (okrem rezimu volnych otoCeni) je mozné po stladeni tladidla vstlupit do novej
obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je mozné znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hra¢ méze
pokusit’ zdvojnasobit’ aktualnu vyhru po tipe na ¢ervenu alebo &iernu farbu vyzrebovanej karty. Pokial je
hra¢ uspesny a zvoli spravnu farbu vyzrebovanej karty (alebo vyzrebovana karta je Zolik), dojde k
zdvojnasobeniu jeho vyhry a méze v zdvojnasobovani pokraovat' alebo si pripisat aktualnu vyhru z
pola ,VYHRA" stladenim tlagidla ,PRIPISAT". V pripade nelspesnej volby hra koné&i a hraé sa bez
vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom.

Hrac pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat' cell vyhru. K dispozicii je funkcionalita, ktora umozhiuje
rozdelenie riskovanej &iastky. Po stladeni tlagidla ,POLIT* déjde k rozdeleniu Ciastky v poli VYHRA,
podla nasledujucich pravidiel:

1) Ak je giastka vyjadrena v centoch parna, po poleni zostava v poli VYHRA polovica tejto giastky, a
zaroven je druha polovica Ciastky prevedena na kredit hraca.

2) Ak je Ciastka vyjadrena v centoch neparna, polenim sa rozdeli podla nasledujuceho vzorca:

V poli VYHRA déjde k Uprave &iastky takto: ((hodnota v poli VYHRA * 100) -1) / 200, a stu&asne je na
kredit hraga presunuta giastka, podla vzorca ((hodnota v poli VYHRA * 100)+1) / 200.

Minimalna riskovana Ciastka po rozdeleni je 0,10 €.

Maximalna suhrnna ¢iastka, ktorl je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut, je 110 000 €.

Ak sucet vSetkych polenych ¢iastok, prevedenych na kredit hra¢a a aktualnej potencialnej vyhry (v poli
,Zdvojnasobit’ na“) prekracuje limit maximalnej vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie.

Ak ma zdvojnasobenim vyhry déjst k prekroeniu suhrnnej vyhry 110 000€, hra taktiez nepovoli
zdvojnasobenie.

Priklady: Ak hra¢ vyhra 20 000 €, uspeSne vyhru zdvojnasobi na 40 000 €, nasledne UspesSne
zdvojnasobi na 80000 €, hra mu dalej neumozni pokracovat v zdvojnasobovani, pretoze by
nasledujucim zdvojnasobenim a pripadnou vyhrou 160 000 € prekrocil hranicu maximalnej mozZnej
vyhry 110 000 €.

Pokraéujuc predchadzajucim prikladom, po poleni aktualnej vyhernej ¢iastky 80 000€ na 40 000 €, hra¢
stale nemdze pokracovat v zdvojnasobovani, pretoZe sucet polenych Ciastok prevedenych na kredit
hraca (40 000 €) a aktualnej potencialnej vyhry (80 000 €, zdvojnasobenie zostatkovej vyhry 40 000 €)
je vy$8i nez maximalna vyhra (120 000 €).
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Po dalSom poleni zostatkovej vyhernej Ciastky (40 000 €) by hra¢ mal na kredit prevedenych celkovo
60 000 € (40 000 € + 20 000 €) a na zdvojnasobenie by mu ostavala zostatkova vyherna éiastka 20 000
€. V sucte polenych Ciastok pripisanych na kredit (60 000 €) a aktualnej potencialnej vyhry (40 000 €)
by uz neprekracoval maximainu vyhru (100 000 €) a mohol by zostatok vyhernej &iastky (20 000 €)
zdvojnasobit.

V zdvojnasobovani je mozné pokrac¢ovat do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit maximalnej vyhry.

HraCovi méze byt vyzZrebovana karta s logom Zzolika. V takomto pripade je tip na farbu karty
automaticky vitazny, Zolik nahradza ktorukolvek hra¢om zvolenu farbu.
V poli "Predchadzajuce karty" sa hracovi zobrazuje histéria piatich vyzrebovanych kariet.

Ak hra¢ nema zaujem vstupovat' do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre méze stladit’ tladidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditmi.

MYSTERY SYMBOL
Symbol ,MYSTERY" je symbol KOCKA. 3 symboly ,MYSTERY" na vyhernej linii vyplacaju nahodnu
vyhru v hodnote medzi 2 az 100 nasobkom stavky.

RESPIN

,Respin“ sa spusti, ak sa na 2 valcoch objavi symbol LOHEN". To isté plati aj pre symbol ,'AD". Valec,
na ktorom chyba treti symbol ,OHEN" alebo ,LAD", sa este raz roztodi, &im hra¢ ziskava dalsiu $ancu
na vyhru. ,Respin“ sa hra s rovnakou stavkou ako hra, v ktorej bol spusteny.

HERNE LimITY

- Minimalna stavka na hru: 0,10 €

- Maximalna stavka na hru: 100,00 €

- Maximalna mozna vyhra je: 36 000,00 €
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VYHERNA TABULKA (NASOBOK CELKOVEJ STAVKY)

Symbol Nazov 3x
Kocka (symbol) 2-100
Ohen 100
Lad 100
Meldn 20
Hrozno 10
Slivka 5
Pomaran¢ 3
‘ & Citron 2
a Ceresne 2
Nazov hry: Blazing Ice o T-10-3.0
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