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PRAVIDLA HRY é&. 2020/540

Cinderella’s Ball

Hra Cinderella’s Ball je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hry je rozto&enim valcov tlagidlom TOCIT
dosiahnut’ vyhernd kombinaciu symbolov. Hra sa na tri az pat rovnakych symbolov v 20 vyhernych
liniach. Pocet vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupnd aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
verziou hry pre pocéitace.

V spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju tlacidla STAVKA (celkova na véetky linie), AUTO, TURBO
(zrychlené dodavanie symbolov) a TOCIT (Zlté tlaCidlo so Sipkami). Informacia o aktualnom zostatku na
ucte je zobrazena vlavo hore v poli ZOSTATOK. Vyherné linie si zobrazené v poslednej zalozke na
uvodnej obrazovke a pocas hry sa daju zobrazit cez menu a zalozku vyhra, alebo tla¢idlo VYHRA.

Hra umozniuje spustit aj Automatické hranie — tlagidlo AUTO (s moznostou navolenia poétu toceni,
limitom straty, limitom max. vyhry resp. s moznostou hrat do ziskania bonusovej hry). Automatické
hranie je mozné ukongit tlacidlom STOP.

Nastavenie hodnoty stavky: Hodnota celkovej stavky v Eurach na jedno otoCenie sa zobrazuje v poli
“STAVKA’. Hodnotu celkovej stavky je mozné menit' v intervale od 0,10 € do 500 €.

Vyhry: Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v strede dolnej ¢asti obrazovky v Eurach. Hodnota vyhry
vyhernej kombinacie na vyhernej linii je rovna hodnote celkovej stavky vynasobenej podia nasobitela
uvedeného v tabulke vyhier pre dany symbol vyhernej kombinacie. Vyherné kombinacie platia zlava
doprava, musia zac¢inat od 1. valca vlavo a rovnaké symboly (pripadne zastlpené divokym symbolom
WILD) sa musia nachadzat' na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Plati len
najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaju.

Divoky symbol SKLENENA CRIEVICKA (wild) — Nahradza vsetky symboly (okrem symbolu
FREE SPINY, BONUS a POPOLUSKA), ¢im umoziiuje vznik vyhernych linii. MdZe sa objavit
kdekolvek na hracom poli a v lubovolnom po¢te. Divoké symboly WILD mézu aj samé vytvorit vyhernu
kombinaciu.
[ 731_ V ramci hry symbol POPOLUSKY méze zdarma aktivovat $pecidlne funkcie, ktoré hragovi
E j; zvysuju Sancu na vyhru:
Bonus sklenena ¢rievicka
Popoluska aktivuje bonus funkciu Sklenena ¢&rievi€ka. Tento symbol sa zobrazi na nahodnom poli¢ku

a nasledne preskace na nahodny pocet susediacich poli¢ok (max. pocet je limitovany len poétom
symbolov na hracej ploche) a premeni ich na divoké symboly wild, ¢im zaru¢i vyhernd liniu.

Bonus spin koéiar

Popoluska aktivuje bonus spin kociar. Pred hracou plochou sa nahodnym poétom (maximum je 10)
prezenie kociar, ktory zameni nahodny pocet symbolov, az kym sa z nich nestant vyherné symboly s
vys$Sou hodnotou podla tabulky vyhier.

Dobra vila

Popoluska aktivuje bonus funkciu Dobra vila. Na hracej ploche sa zjavi vila, ktora pouzitim svojej
Carovnej palicky premeni nahodny pocet symbolov (maximalny pocet je limitovany len poctom
symbolov na hracej ploche) na nahodné, ale rovnaké symboly s vy$Sou hodnotou.

Uder hodin ,
Popoluska aktivuje funkciu Uder hodin. Na hracej ploche sa ukaze symbol hodiniek, ktory pomocou
ruciCiek pretoCi valce spat' v €ase (hore a dolu), pokial sa neobjavi nahodna vyherna kombinacia.

Bonus

Ak sa v hre objavi 3x bonusovy symbol zvitku kdekolvek na valcoch, hra¢ sa dostava do bonusovej hry.
Bonus méze nahodne aktivovat aj symbol Popoluska. V bonusovej hre sa hraovi na hracej ploche
objavi 16 zvitkov, ktoré v sebe skryvaju farebnu korunku (zlata, ¢ervena, modra a zelend). Ked sa
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zvitok rozvinie a odhali farbu korunky, ktoru ukryva, pripise ju do farebne zodpovedajlcej stupnice
nasobitelov vlavo. Pocet moznych vyberov je nahodne pridelovany na zaciatku hry od 4 do 16. Cielom
je ziskat' 3 farebné korunky na kazdej stupnici. Zlata stupnica udava 500 nasobok stavky, ¢ervena 200
nasobok stavky, modrd 75 nasobok stavky azelena 25 nasobok stavky. Pri ziskani viacerych
nasobitefov sa ich nasobky séitavaju. Maximalny si¢et nasobitelov je az 800x. Vysledna vyhra sa
pripiSe hracovi na ucet ihned po ukonéeni bonusu.

Bonusova hra Free spiny

Tri symboly hradu kdekolvek na valcoch aktivuju bonusovu hru Free spiny. Hracovi je dany nahodny
pocet Free spinov, celkovo ich méze byt az 15. Symbol popoluska moze tiez nahodne aktivovat' tuto
funkciu. PoCas Free spinov mézZe otvorena kniha aktivovat' $pecialne funkcie, ktoré v zakladnej hre
spusta symbol popolusky. Po¢as bonusovych hier nie je mozné ziskat dalSie bonusové hry Free spiny.
Bonusové hra je zadarmo a vyhra za vyherné kombinacie sa nasobi celkovou stavkou z hry, ktora
to¢enia zdarma ziskala. Vysledna vyhra sa pripiSe hra¢ovi na uc¢et okamzite po ukonceni Free spinov.
Vyska vyhry je zavisla od vyhernych linii.

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra: 475 400 € (950,8 nasobok stavky)

Tabulka vyhier - udava nasobky vyhier k celkovej stavke

Nazov 5x 4x 3x
Bonusoyy symbol Aktivuje
zvitku - - :
bonusovu hru
(scatter)

Free spiny ) ) Volné to¢enia
(scatter) 1-15
Sklenena
Crievicka 40 15 3

(wild)

Symboly s vy§Sou hodnotou

Kuzelna tekvica 30 10 3

Kuzelny prutik 15 7 2
Hodinky 12 5 1,5

Obalka 10 4 1

Symboly s nizSou hodnotou

Pika 3 1 0,2
A

V) , Srdce 3 1 0,2

‘ | Tref 3 1 0,2

Karo 3 1 0,2
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