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Fruitisima

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztocenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoéeni valcov tlagidiom START v okamihu
ich zastavenia. Hra sa na minimaine 5 rovnakych symbolov vo vyhernom zhluku.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie
ovladacich a informaénych prvkov prisposobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT/PENIAZE (zobrazuje finan¢né prostriedky
hraga), VYHRA (zobrazuje vy$ku vyhry), STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky). Horna ¢ast poli je
uvedena v minciach a spodna &ast' v eurach. Pozicia ovladacich tlagidiel ZETON (zobrazuje hodnot

mince adostupené stavky), START/ZATOCENA SiPKA (spusti hru) a AUTOMATICKE
HRANIE/ZATOCENE SiPKY (spusti rezim automatického to&enia valcov) je v zaklade na pravej strane
obrazovky. Na lavej strane obrazovky sa nachadzaju tlacidla MENU (obsahuje odkazy na domov,
napovedu, vyhernu tabulku, historiu hier, nastavenie atlacidlo spat) a ZVUK (ikona nastavenia
v8etkych zvukovych efektov). Pozicia ovladacich tladidiel sa da zmenit cez tlacidlo MENU a ikona
OZUBENE KOLESO. Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez tlagidlo MENU a ikonu TROFEJ. Hra
umoznuje spustit automatické hranie s moznost'ou navolenia po¢tu to¢eni od 10 do 1000 a herné limity,
ktoré umoznia zastavenie automatického hrania po dosiahnuti uréenych podmienok. Tento rezim hrania
je mozné ukonéit tlagidliom AUTOMATICKE HRANIE STOP/mE. Podas todenia valcov je mozné skratit
¢as ich tocenia tlaCidlom STOP/® a urychlit' tak zobrazenie vyhodnotenia. Nasobna hra Riziko nie je
pocas rezimu automatického to¢enia valcov dostupna.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY

Hodnota celkovej stavky na jedno to¢enie sa zobrazuje v minciach v hornom poli STAVKA a v eurach
v dolnom poli STAVKA. Kliknutim na tlagidlo ZETON si méze hraé vybrat celkovi stavku v eurach.
Hodnota mince je pevne dana. V poli napravo od hodnoty mince sa zobrazuje celkova stavka
v minciach.

VYHRY

Jednotlivé vyhry za vyherné kombinacie (zhluky) su zobrazované v minciach v strede herného pola.
Vyska celkovej vyhry sa zobrazi v poli VYHRA v strede dolnej ¢asti obrazovky po vypoéte vsetkych
vyhernych zhlukov. Vyhra je tvorend zhlukom minimalne piatich rovnakych symbolov kdekolvek na
hracom poli. Symbol je suc¢astou vyherného zhluku, ak sa horizontalne, alebo vertikalne dotyka
rovnakého symbolu. Vypo&et vyhry v eurach je dany st¢inom celkovej stavky v eurach a nasobitela
vyherného zhluku podlfa vyhernej tabulky. Plati len najvy$Sia vyhra z vyherného zhluku. Vyhry z
viacerych vyhernych zhlukov sa s¢itavaju. Celkova vyhra neméze presiahnut maximalnu vyhru bez
ohfadu na dalSie vyherné zhluky. Symbol méze byt vo vyhernom zhluku nahradeny divokym
symbolom.

NASOBNA HRA (RISK)

Ak hra¢ vyhra sumu menS$iu ako 50 000 € v zakladnej hre, mdze tuto sumu zdvojnasobit. Za tymto
ucelom je mozné vstupit do nasobnej hry RISK stlac¢enim tlacidla KARTA SO SRDCOM. Ak si hra¢
nepraje vstupit do nasobnej hry RISK, stlacenim tlagidla ,v* alebo START sa vyhra pripogita ku
finanénym prostriedkom hraga. Tlagidla KARTA SO SRDCOM a,v“ nahradia tla¢idla ZETON
a ZATOCENE SIPKY po vyhernej otacke.

Ak hrac¢ vstupi do nasobnej hry RISK, v novej obrazovke sa hra¢ moze pokusit’ zdvojnasobit' aktualnu
vyhru (pole VYHRA) po tipe na &ervenu alebo &iernu farbu vyzrebovaného symbolu. Pokial je hrac
Uspesny a zvoli spravnu farbu vyZzrebovanej karty, dojde k zdvojnasobeniu jeho vyhry (pole DOUBLE)
amdze v zdvojnasobovani pokragovat, alebo si pripisat aktualnu vyhru z pola VYHRA stladenim
tlacidla ,v*. V pripade neuspesnej volby hra konéi a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky
k valcom.
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Ak by mala hodnota v poli DOUBLE presiahnut 100 000 €, objavi sa dialégové okno ,Dosiahli ste
vyherny limit‘. Dosiahnutd vyhra bude pripisana ku finanénym prostriedkom hra¢a a nasobna hra risk
sa ukongi. V poli HISTORIA sa hragovi zobrazuije histéria siedmich vyzrebovanych farieb.

DivOKY sYmBOL

Divokym symbolom je symbol WILD. Ak sa divoky symbol objavi na hernom poli, automaticky sa
roztiahne na cely valec na ktorom sa zobrazil. Tento symbol sa pocita do vsetkych susediacich
vyhernych zhlukov v kazdej ota¢ke. Nahradza vo vyhernej kombinacii vsetky ostatné symboly. Po
zobrazeni a roztiahnuti, sa naskladany divoky symbol uzamkne na svojej pozicii a aktivuje sa jedno
opakovaneé roztoCenie (respin). Ak sa po¢as opakovaného roztoenia objavi dal§i divoky symbol,
vypocitaju sa vyhry za vyherné zhluky a novy naskladany divoky symbol sa taktiez uzamkne a znovu sa
aktivuje opakované roztoCenie. Ak sa nezobrazi ziadny novy naskladany divoky symbol, opakované
rozto€enie sa neaktivuje a celkovl vyhru za pociatocnl otacku a opakované roztoéenia sa pripocita
hracovi do kreditu. Po¢as opakovaného rozto¢enia nie je hracovi odpocitana z pola KREDIT/PENIAZE
ziadna stavka. Vyhry ziskané po€as opakovaného roztodenia zodpovedaju stavke, ktora bola
nastavena pre hazardnu hru, v ktorej boli opakované roztocenia aktivované.

HERNE LIMITY

Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 100,00 €
Maximalna vyhra z hry: 100 000,00 €

VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNEHO ZHLUKU)
Symbol Nazov 15 14 13 12 11 10 9 8 7 6 5

Malina 500 | 250 | 150 | 100 | 50 25 20 15 10 5 3

Jahoda | 300 | 200 | 100 | 50 25 16 11 8 6 4 2

Hrozno | 250 | 150 | 100 | 40 20 15 10 5 3,5 2 1

Kivi 250 | 150 | 100 | 40 20 15 10 5 3,5 2 1

Oranzové

W Zelé

100 | 50 20 10 7 4 3 2 1,5 1 0,5

R;z‘l’;’ © 1100 50 | 20 | 10 | 7 4 3 1 2 15| 1 |05

F';‘:I’;’e 00| 50 | 20 | 10 | 7 3 8t 2181 4 | vs
wild

(divoky | 500 | - ; . y : y - . - :

symbol)
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