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Pravidla hry €. 2022/1167

Book of Kings

Hra Book of Kings je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hry je rozto&enim valcov tlagidlom TOCIT
dosiahnut’ vyhernu kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestanu tocit.
Hra sa na dva az pét rovnakych symbolov v 10 pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pogitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informacné prvky
V spodnej €asti pod valcami sa nachadzaju polia ZOSTATOK (zobrazuje finanéné prostriedky hraca),

CELKOVA STAVKA (zobrazuje hodnotu celkovej stavky), pod valcami sa nachadza informaény riadok
zobrazujuci sa v pripade vyhry, v lavej €asti riadku sa zobrazuju jednotlivé liniové vyhry a v pravej ¢asti
riadku sa zobrazuje celkova vyhra z oto€enia, pri zmene hodnoty celkovej stavky prava ¢ast’ zobrazuje
hodnotu mince. Dalej tlagidla i (zobrazuje vyhernu tabulku, popis hernych funkcii a vyherné linie),
AUTOMATICKE HRANIE (dve zatodené Sipky - aktivuje funkciu automatickych oto€eni s moznostou
volby poétu od 5 do 100, druhou moznostou je rezim automatického hrania ,PO FUNKCIU", rezim
automatickych otoceni prebieha az do momentu, kedy sa spusti bonusova hra Volné oto€enia, alebo sl
vyCerpané finanéné prostriedky hraca, ukoncit rezimy automatického hrania je mozné vyberom
gerveného tlagidla vpravo), TOCIT (zatodena $ipka - aktivuje oto&enie valcov), REZIM OTOCENIA
(Sipka vpravo zloZena z troch dielikov - &im viac dielikov je vyfarbenych, tym rychlejSie sa tocia valce), -
(znizi hodnotu celkovej stavky a hodnotu mince), + (zvyS$i hodnotu stavky a hodnotu mince), pod
hernym polom sa nachadza lista, ktora obsahuje tlagidia PRAVIDLA HRY (symbol otaznik), HERNA
HISTORIA (symbol zatogena $ipka s cifernikom - zobrazuje histériu otodeni), ZAPNUT/VYPNUT ZVUK
(umoznuje zapnutie a vypnutie zvukov v hre).

Nastavenie hodnoty
Celkova stavka v eurach na jedno otodenie sa zobrazuje v poli CELKOVA STAVKA, jej hodnotu je
mozneé menit' v rozmedzi minimalnej a maximalnej stavky pomocou tlagidiel - a +.

Vyhry

Jednotlivé vyhry za vyherné kombinacie st zobrazované v eurach v informagnom poli VYHRA pod
valcami a celkova vyhra z oto&enia v eurach je zobrazena v poli CELKOVA VYHRA. Vyhry st platné
zlava doprava a musia zacinat’' na prvom valci uplne vliavo. Symboly sa musia nachadzat na vyhernej
linii nepreruSovane. Symbol mdze byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati iba
najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaju. Vypocet liniovej
vyhry je dany sucinom hodnoty celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo
vyhernej tabufke. Vyherné kombinacie za SCATTER platia kdekolvek na valcoch. Vypocet vyhry za
SCATTER je dany st¢inom hodnoty celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo
vyhernej tabulke. Vyherna tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktualne nastavené hodnoty
stavky.

DIVOKE SYMBOLY (WILD/SCATTER)
Hra obsahuje 2 typy divokych symbolov WILD/SCATTER.

Divokym symbolom je symbol Kniha. Nahradza akykolvek iny symbol na vyhernej linii okrem divokého
symbolu Kniha a had (WILD). Vyherna linia méze obsahovat' jeden az pat takychto symbolov.

Ak vyherna linia pozostava z dvoch symbolov Kniha, ktoré predstavuju najvysSiu vyhru na vyhernej linii,
je vyplatena samostatna vyhra podla vyhernej tabulky. Ak vyherna linia pozostava z tri a viac symbolov
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Kniha, ktoré predstavuju najvy$siu vyhru na vyhernej linii, je vyplatena samostatna vyhra za stanoveny

pocet symbolov z tabulky vyhier, SCATTER vyhra a 10 volnych oto¢eni. Ak symboly nie sl na vyhernej
linii, hra¢ ziskava SCATTER vyhru a 10 volnych otoéeni.

Divokym symbolom je symbol Kniha a had. Nahradza akykolvek iny symbol na vyhernej linii okrem
divokého symbolu Kniha (WILD). Vyherna linia méze obsahovat jeden az pat takychto symbolov. Ak
vyherna linia pozostava z dvoch symbolov Kniha a had, ktoré predstavuju najvy$siu vyhru na vyhernej
linii, je vyplatend samostatna vyhra podfa vyhernej tabulky. Ak vyherna linia pozostava z tri a viac
symbolov Kniha a had, ktoré predstavuju najvy$$iu vyhru na vyhernej linii, je vyplatena samostatna
vyhra za stanoveny pocet symbolov z tabulky vyhier, SCATTER vyhra a 10 volnych otoeni. Ak
symboly nie su na vyhernej linii, hra¢ ziskava SCATTER vyhru a 10 volnych otoceni.

BONUSOVA HRA HRY ZADARMO (FREE SPINS)
Bonusovu hru Hry zadarmo je mozné spustit dvoma spdsobmi.

Ak sa hracovi zobrazia kdekolvek na valcoch aspori tri symboly Kniha (WILD/SCATTER), po
vyhodnoteni vyhernych linii a vyhry za SCATTER ziska 10 otogeni zadarmo. Na zaciatku bonusovej
hry sa nahodne vyberie jeden zo symbolov okrem symbolou Kniha (WILD/SCATTER) a Kniha a had
(WILD/SCATTER), ktory sa stane $pecialnym roz$irujucim sa symbolom poéas celého trvania
bonusovej hry. Po¢as bonusovej hry sa po vyhodnoteni pripadnych vyhier na vyhernych liniach méze
roztiahnut' Specialny symbol na v8etky pozicie valca na ktorom je zobrazeny, ak by tym vytvoril alebo
rozsiril vyhernu liniu. Ak sa Specialny rozsirujuci sa symbol zobrazi na viacerych valcoch v dostatoénom
pocte pre vyhru za tento symbol (Diev€éa, Tutanchamén, Hor, Horove oko minimalne 2x, ostatné
symboly minimalne 3x), kazdy symbol sa roztiahne na cely valec a hra¢ ziska vyhru na 10 vyhernych
liniach. Vyherné kombinéacie Specialnych symbolov sa vyhodnotia nezavisle na tom ¢&i su susediace,
alebo zacinaju na prvom valci zfava (8pecialny rozsirujlci sa symbol je ako SCATTER). Ak sa pocas
bonusovej hry zobrazia aspon tri symboly Kniha (WILD/SCATTER) hra¢ obdrzi 10 novych otogeni
zadarmo, ktoré sa pripog¢itaju k sti¢asnym.

Ak sa hracovi zobrazia kdekolvek na valcoch aspoii tri symboly Kniha a had (WILD/SCATTER), po
vyhodnoteni vyhernych linii a vyhry za SCATTER ziska 10 otoeni zadarmo. Na zaciatku bonusove;j
hry sa nahodne vyberie jeden zo symbolov okrem symbolu Kniha (WILD/SCATTER) a Kniha a had
(WILD/SCATTER), ktory sa stane $pecidlnym rozsirujucim sa symbolom poc¢as celého trvania
bonusovej hry. Po¢as bonusovej hry sa po vyhodnoteni pripadnych vyhier na vyhernych liniach méze
roztiahnut' Specialny symbol na vSetky pozicie valca na ktorom je zobrazeny, ak by tym vytvoril alebo
rozsiril vyhernu liniu. Ak sa Specialny rozsirujuci sa symbol zobrazi na viacerych valcoch v dostatoénom
pocte pre vyhru za tento symbol (Diev¢a, Tutanchamoén, Hor, Horove oko minimaine 2x, ostatné
symboly minimalne 3x), kazdy symbol sa roztiahne na cely valec a hra¢ ziska vyhru na 10 vyhernych
liniach. Vyherné kombinacie $pecialnych symbolov sa vyhodnotia nezavisle na tom ¢&i s susediace,
alebo zacinaju na prvom valci zfava (8pecialny rozsirujlci sa symbol je ako SCATTER). Ak sa po¢as
tejto bonusovej hry zobrazia aspon tri symboly Kniha a had (WILD/SCATTER) hraé obdrzi 10 novych
otoCeni zadarmo, ktoré sa pripogitaji k si€asnym. Pogas otoceni zadarmo spustenych symbolom
Kniha a had (WILD/SCATTER) sa vsetky vyhry trojnasobia.

Bonusova hra Hry zadarmo je hazardna hra, pri ktorej nie je hra¢ovi odpocitana z pola ZOSTATOK
ziadna stavka. Vyhry ziskané pocas bonusovej hry zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre
hazardnu hru, v ktorej bola bonusova hra ziskana. Celkova vyhra z bonusovej hry je zobrazena po
vyCerpani vSetkych otaok zadarmo. Pocet otoceni zadarmo nie je limitovany. V pripade, Ze hra¢ po¢as
bonusovej hry dosiahne limit maximalnej vyhry, budl oto€enia zadarmo ukonéené bez ohladu na ich
zostavajuci po¢et a maximalna vyhra sa pripi$e do finanénych prostriedkov hrac¢a.
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Limity stavok
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 32 €

Maximalna vyhra z hry: 500 000 € (15 625 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie na liniu)

SYRI}BOL NAzov 2x 3x 4x 5x

( 1 K”(ic\j’l fDr;ad : 2 20 200

(mi[‘g) . B 20 200

Dievéa 1 10 50 500

Tutanchamoén 0,5 4 20 200

Hor 0,5 3 10 75

Horovo oko 0,5 3 10 75

A - 0,5 5 15

K - 0,5 5 15

Q - 0,5 2,5 10

J - 0,5 2,5 10

10 - 0,5 2,5 10
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