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Blackjack (Live Dealer)

Hra Blackjack (Live Dealer) je hazardnd stolovd hra s prvkom zivého krupiéra (live dealer)
prevadzkovand a prebiehajlca v $tandardnom (kamennom) kasine, pricom hra¢ sa zucastiiuje na tejto
hre v redlnom ¢ase prostrednictvom hra¢skeho rozhrania v internetovom kasine.

Cielom hry je dosiahnut vy$si sucet hodnét rozdanych kariet nez ma krupiér, ale zarover nepresiahnut
hodnotu 21. Ak je sucet hodndt hraca viac ako 21, tak hra¢ prehrava bez ohladu na karty krupiera.
V pripade vedlajsich stavok je cielom hry ziskanie vyhernej kombinéacie kariet podla vyhernej tabulky.

Na stole je 7 hracich pozicil (boxov) a jeden hra€ moze hrat aZ na dvoch poziciach. Hra umoziuje
pristup hragov do hry podéavanim stavok na aktivneho hraca na danej hracej pozicii prostrednictvom
funkcie Betbehind. Hra obsahuje moznost poistenia, Split, Double a vedlajie stavky.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
poéitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie a dostupost’
ovladacich a informacénych prvkov prisposobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informacné prvky

Hra prebieha v kasine za uc¢asti Zivého krupiéra (dealera), ktory rozdava karty ariadi priebeh hry.

Hraciu plochu tvori stél kartovej hry so siedmimi hracimi poziciami (boxami) a hraéske rozhranie hry
internetového kasina, Hra sa s 8 bali¢kami standardnych kariet s 52 kartami v bali¢ku.

Popis hra¢skeho rozhrania
V hornej €asti herného okna sa nachadza lista s polami:

ZOSTATOK ~ zobrazuje finanéné prostriedky hra¢a v EUR
Pole s nazvom hry/stola — zobrazuje nazov hry reps. identifikator stola

Pole s intervalom stavok pre dany stél — zobrazuje minimalnu a maximalnu hodnotu stavok
v Eur pre dany stol. Konkrétne hodnoty min. a max. stavky pre rézne druhy stavok ako aj
vyherna tabulka sa zobrazia po kliknuti na symbol (D) vedla pola s intervalom stavok

STAVKA/ VYHRA - zobrazuje vysku celkovej stavky v EUR resp. v pripade vyhry zobrazuje
vysku celkovej vyhry v EUR

Pod polami sa nachadza farebna lista s Casomierou, ktoré informuje o moZnosti uzavriet stavky
v danom ¢asovom intervale (USK'U:I‘O('.‘NITE STAVKY), o moZnosti poziadat dal$iu kartu, alebo vyuzit
dalsiu hernt funkciu (ROZHODNUT SA), o procese rozdavania kariet (ROZDAVA SA) a o vyhodnotenl
hry (VYSLEDOK). Vyzvy s ¢asomierou je nutné vykonat' do uplynutia ¢asového limitu.
V spodnej ¢asti herného okna sa nachadzaju polia:

Pole s menom krupiéra (dealera) — zobrazuje meno krupiéra, ktory aktualne riadi hru

ID KOLA - zobrazuje identifikator aktualneho herného kola

Pole s ¢asom — zobrazuje skratku ¢asového pasma a aktualny cas
Na pravej strane herného okna sa nachadzaju tlacidla:

@ (Limity stola) — zobrazi limity hracieho stola a vyhernu tabulku

Zoznam (tri vodorovne &iary s bodkami) — umoZiiuje zmenu hracieho stola resp. hry
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Menu (tri vodorovné giary) — zobrazi tlacidla (v mobilnej verzii)

Doméek (Hala) — opustenie hry a navrat do zoznamu hier
Hodiny (Historia) — zobrazi historiu hry, stavky, bilanciu, datum, ¢as a ID herného kola

Bublina (Konverzacia) — otvori okno (chat) prostrednictvom ktorého je mozné komunikovat
krupiérom

Ozubené koleso (nastavenie) - umoziuje zmenit nastavenie funkcie Betbehind
(povolit/zakazat' stavky za aktivneho hraca, povolit/zakazat Double (zdvojnasobenie) ak tak
urobi aktivny hrag, povolit' znasobenie stavky cez Split, alebo hrat len s kartami na pravej ruke)

Kamera (Kvalita videa) — umoziuje nastavit' kvalitu obrazu
Reproduktor — umoziiuje nastavit' hlasitost jednotlivych zvukovych kanalov
Otaznik (Pomocnik/info) — zobrazi informacie o hre a hernych funkciach

SK (Jazyk) — umozfuje vyber jazyka hrac¢skeho rozhrania
Sipky — umoziuije roztiahnut' obraz na celtl obrazovku resp. vratit spat do pévodnej velkosti

Tlagidla pre ovladanie hry:

Zetony roznej hodnoty — zobrazuji sa vstrede herného okna pred zacatim kola a
hra umozhuje vyber Zetdnu konkrétnej hodnoty pre poloZenie stavok na herné pozicie.
Dostupné su zetény s hodnotouv 1/5/10/20/50/100/200 /400 Eur

Zatoéena Sipka doprava U — zopakuje stavku z posledného kola hry resp. navy$uje aktualnu
stavku o tuto hodnotu

Zato&ena $ipka dolava U — zrusi poslednu poloZzenu stavku na danu poziciu resp. krokovo
spatne odstraiuje jednotlivé stavky na poziciach

Q — zrusi vsetky hracove stavky

| Tahat' - sluzi na pokyn pre krupiéra, aby hragovi vylozil dalsiu kartu na danej hracej pozicii

STOP Zastavit' — sltZi na pokyn pre krupiéra, Ze hrac si nezela dalsiu kartu na hraciu poziciu a
rozhodne sa stat' s aktualnym skore kariet

2x (Double) — sluzi na zdvojnasobenie stavky na hracej pozicii po¢as hry s moznostou
potiahnut uz len jednu kartu. Dalie iné aktivity s kartami nie st povolené.

Rozdelit' (Split) — sluZi na rozdelenie kariet na hracej pozicii na dve hry. Rozdelit'’ mozno
akékolvek dve karty srovnakou hodnotou (napr. K/Q, 7/7, ... ). Hrat sa moZe rozhodnut
rozdelit ich a hrat' s dvomi rukami (dve hry) formou umiestnenia dalSej stavky, ktord bude
totozna s hlavnou stavkou. V pripade Splitu dvoch kariet ESO, krupiér vyloZi na kazde ESO iba
jednu kartu a hra kongi.

Zeleny $tit (Poistit) — sltzi na poistenie (insurance) proti moznému Blackjacku krupiéra
v pripade, Ze krupiér ma prvu kartu ESO

Cerveny &tit (Nepoistit) — slizi na odmietnutie poistenia (insurance) proti moznému
Blackjacku krupiéra v pripade, Ze krupiér ma prvu kartu ESO
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Nastavenie hodnoty stavky

Stavka sa uzatvara vybranim Zetonu danej hodnoty ajeho umiestenim na zvolené hlavné pozicie
(boxy) hracieho stola. Hra¢ méze umiestnit’ stdvky az na dve lubovolné dostupné hracie pozicie
hracieho stola, alebo viacero stavok typu Betbehind (pole BETBEHIND) na aktivhych hracov na
hlavnych hracich poziciach. Hraé ma moznost stavit' aj vedlajsie stavky (polia P.PAIR, 21+3), pricom
tieto st podmienené uzatvorenim stavky na hlavnej pozicii. Stavky mozno uzatvarat' podfa limitu na
jednotlivé druhy stavok az do hodnoty maximalnej celkovej stavky na hru.

Priebeh hry

Stavky mozno uzatvarat po vyzve krupiéra az do oznamenia o ukonceni stavok, zaroven je hrac
o moznosti uzatvorit' stavky informovany v informacnej liste s ¢asomierou. Po uplynuti ¢asového limitu
nie je mozné uzatvorit daldie stavky. Nasledne krupiér za¢ne rozdavat karty na pozicie aktivnych
hracov, ktori uzatvorili stavky. Kazdy hra¢ dostane jednu kartu v prvom rozdani jednu kartu a zaroven
jednu kartu dostane aj krupiér. V druhom rozdani kazdy hra¢ dostane druhu kartu adruha karta
krupiéra zostane skrytd licom nadol. V pripade Ze odkrytd karta krupiéra je eso, hraCovi bude
ponuknuté poistenie proti krupiérovou Blackjacku. Poistenie je nutné vykonat' v stanovenom ¢asovom
limite (zostavajuci ¢as je viditelny informacnej liste). Hra¢ moze poistenie prijat' a poistit' sa, alebo
poistenie odmietnut. Cena poistenia predstavuje 50% hlavnej stavky. Hra s Blackjackom sa neméze
poistit. Nasledne krupiér oznami ¢i ma Blackjack, a ak ma Blackjack, véetky poistenia vyhravaju a hrac
s Blackjackom ma remizu. Ak nema krupiér Blackjack, véetky poistenia prehravaju.

V pripade Ze odkryta karta krupiéra je nie je eso (alebo nemal Blackjack) vyzve postupne kazdého
hraga na dalsie rozhodnutie, pricom hra¢ moéze poziadat' o dalSie karty, zostat' stat' a neZiadat' dalSie
karty, alebo vyuzit' funkcie Split, a Double. Svoje rozhodnutie musi hrac spravit v casovom limite. Ak sa
nerozhodne v danom limite automaticky zostane s dvomi kartami. Hra¢ moéze tahat' dalsie karty kym
su&et hodnét kariet na ruke hrac¢a nedosiahne, alebo nepresiahne hodnotu 21. Potom ako maju véetci
hraéi vylozené karty krupiér ukaze svoju skrytt kartu. Ak hodnota krupiérovych kariet je 16 a mene;
taha dalsie karty az kym ich celkova hodnota nedosiahne 17, alebo viac. Po dosiahnuti hodnoty 17,
alebo viac krupiér skonéi s tahanim kariet a hra sa vyhodnoti. Kazda kombinacia hraCovych kariet sa
porovna s krupiérovou kombindciou kariet. Ak je hodnota hracovej kombinacie kariet vysSia ako
krupiérova a nie je vys$ia ako 21, je hracova kombinacia kariet vyherna. Ak hodnota hracovej
kombinacie kariet dosiahne 22 a viac automaticky prehrava. Ak ma hra¢ s krupiérom rovnaku hodnotu
kariet, nastava remiza a hracovi sa vrati stavka.

Hodnota kariet zodpoveda ich oznageniam od 2 do 10 (dvojka, trojka, atd.) Vsetky figary (K - kral, Q -
dama, J - dolnik) sa poéitaji za 10, A - eso je podla potreby bud 1 alebo 11 podla toho ¢o bude pre
hra¢a vyhodnejsie. Eso na ruke s hodnotou 11 sa nazyva ,soft* (makka ruka), Co znamena Ze ak hrac
vezme dalsiu kartu, neprekro¢i limit 21. Ak by sa prekrocila hodnota 21, eso by nadobudlo hodnotu 1
za U¢elom zabranenia presiahnutia hodnoty 21. V opaénom pripade sa karty na ruke nazyvaju "hard"
(tvrda ruka). Kombinacia hra¢a s najsilnej$imi kartami na ruke sa nazyva Blackjack. Je to kombinacia
esa s niektorou kartou s hodnotou 10 (K, Q, J, 10). Hracovi s kombinaciou Blackjack krupiér uz
neponukne dalsie karty. Ak Blackjack dosiahne hra¢ a zéroven aj krupier, nastane remiza. Po Splite
(rozdelenf) sa kombinacia esa a niektorej karty s hodnotou 10 bude povaZovat za tzv. ,non-blackjack
21" avyhodnotend bude ako normalna kombinéacia. Aktualne hodnoty kombinacii kariet moze hrac
vidiet pri vyloZenych kartach, ako aj v poli s virtualnymi kartami, ktoré zobrazuju karty hra¢a a krupiera.

VedlajSie stavky

Hra pontka dva druhy vedlajsich stavok ozna¢ené ako P.PAIR (Perfect Pairs) a 21+3. Tieto vedlajsie
stavky sa povazuju za oddelené stavky od hlavnej hry a nie st ovplyvnené rozhodnutiami hracov
postupit do dalsieho kola. Vysledok vedlajsich stavok je uréeny ihned ked krupiér ukon¢i rozdanie
prvych dvoch kariet pre seba apre hracov. Vedlajsia stavka Perfect Pairs je zalozena na dvoch
hracovych kartach a stavka 21+3 vyhodnocuje dve hracove karty a odkrytu kartu krupiéra. VedlajSie
stavky su volitelné a hraé sa ich nemusi zu¢astiovat. Na to, aby mohol hra¢ vykonat vedlaj$iu stavku,
musi mat' platnd hlavnu stavku,
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Betbehind stavky (stavka na iného hraca)

Pri hracom stole je 7 hracich boxov (hlavné pozicie), na ktorych mézu hraci hrat. Hry sa mézu zucastnit
aj dal§i hradéi stavkou na iného hraca (aktivny hra¢ na hlavnej pozicii) stavkou na pole oznacené
napisom BETBEHIND. Rozhodovat' o hre méze iba aktivny hra¢ na hlavnej hracej pozicii. Hraci so
stavkou Betbehind vsadzaju na vysledok hlavnej hry aktivneho hraga. Hra¢ v pozadi sa moéZe
rozhodnut, &i umiestni dalsie stavky okrem stavky Betbehind. Hrag, ktory stavil prvy stavku na hlavnu
hraciu poziciu (box), je vlastnikom boxu a rozhoduje o hre na . Ak aktivny hra¢ na neuzavrie stavku, tak
Betbehind stavky nie je moZné na danej pozicii uzavriet. Hra¢ s Betbehind stavkou méze cez
Nastavenie hry zmenit spravanie pri funkciach Split a Double. Aktivny hra¢ méze cez Nastavenie
povolit/zakézat moznost, aby na neho boli stavené stavky Betbehind.

Vyhry

Stavky su vyhodnotené po tom ako krupiér skon¢i s tahanim kariet. Jednotlivé vyhry st zobrazene na
hracich poziciach. Celkova vyhra sa zobrazi v poli VYHRA. Vyherné pozicie su graficky zvyraznene.
Vyhry sa automaticky pripiSu do kreditu hra¢a. Vypocet vyhry je dany vyhernym pomerom resp.
nasobitelom stavky uvedenom vo vyhernej tabulke pre jednotlivé druhy stavok (vyherné kombinacie).
Herné limity

Minimalna stavka do hry:.1,00 €

Maximalna stavka do hry: 5 000,00 €

Maximalna vyhra z hry: 24 820,00 €

Limity pre jednotlivé druhy stavok

Typ stavky Minimalna stavka Maximalna stavka
) . 400 € /1 600 € (po rozdelenl
Stavka na hlavnu poziciu 1€ a zdvojnasobeni)
Vedlajsie stavky
(P.PAIR, 21+3) L o
Betbehind stavka 1€ 40 €

Vyherna tabul'ka

Hlavna stavka:

Vyherna kombinacia Vyherny pomer Nasobok hlavnej stavky
Normalna vyhra 1:1 2x
Blackjack vyhra 3:2 2,5%
i ; : ) 3x
Vyazpaistena i (nésobok stavky za poistenie)
Remiza vratenie stavky vratenie stavky

P.PAIR (dokonalé pary) vedlajsie stavky:

Vyherna kombinacia Vyherny pomer Nasobok vedl'ajSej stavky
2 Upline identické karty (dokonaly par) 2511 26x
farebny par - 2 karty s rovnakou hodnotou, 12 1 13x
rovnaka farba, rézny znak '
zmiesany par - 2 karty s rovnakou 61 7x
hodnotou, rézna farba a znak i
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21+3 vedlajsie stavky:

Vysledok Vyherny pomer Nasobok vedlajSej stavky
Trojica (3 uplne identicke karty) 100 : 1 101x
Postupka v jednej farbe
(3 karty s po sebe nasledujicou hodnotou 40: 1 41x
a rovnakym znakom)
Tri karty rovnakej hodnoty 25:1 26x
Postupka 10 1 i
(3 karty s po sebe nasledujucou hodnotou) :
Flush (3 karty s rovnakym znakom) 5:1 6x

Riesenie problémov/chyb

Ak sa v Zivej hre vyskytne nejaké chyba (chyba krupiéra, chyba zariadenia...), aktualne kolo bude
preru$ené a vykona sa pokus o opravu. Hraéom to bude oznamené prostrednictvom krupiéra, alebo
pitbossa (dohladovy pracovnik kasina). Po Uspesnej oprave bude hra obnovena. Ak nie je mozné hru v
danom kole opravit, hra bude zrusena a vsetky stavky budi hra¢om vratené. Kolo v hre méze byt
zruSené aj ztechnickych, alebo sietovych dovodov a stél méze byt uzatvoreny bez predosleho
oznamenia. V takom pripade budl vsetky stavky v prebiehajicom kole refundované hracom

Prerusenie hry

Ak sa hra¢ odhlasi/odpoji z hry pocas prebiehajuceho kola hry, véetky aktualne akceptované stavky (po
uzavreti prijimania stavok) zostanu v platnosti a potas absencie hraca zostavaji nemenné. Kym sa
hra& nevrati k hre, jeho zakladna aktivita bude taka, Ze Ziadne dodato¢né stavky nebudl umiestnene,
teda hraé nema narok na poistenie a bude automaticky stat' (neaktivny). Ak sa vrati do hry v limite pre
vykonanie operacie s kartami méZe sa dalej aktivne zucastiiovat hry. Ak sa hra¢ neprihlasi/nevrati spéat
do hry ani pri zaciatku nasledujuceho kola, bude odstraneny zo vsetkych obsadenych miest. Po
opatovnom prihlaseni si mozete pozriet' vysledok hry v okne histérie. Ak sa hra¢ odhlasi/odpoji z hry
pocas prebiehajuceho kola hry, pred uzavretim prijimania stavok budu mu jeho stavky vratené. Ak hrac¢
neumiestni stavku v dvoch kolach hry, bude odstraneny z hracej pozicie stola.
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