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Spacejammers

Spacejammers je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s troma symbolmi na valci. Cielom hry je rozto&enim valcov tlagidliom START
dosiahnut’ vyherni kombinaciu symbolov. Hra sa na dva az pat rovnakych symbolov v deviatich
pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informacénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky
V spodnej €asti obrazovky sa nachadza tlacidlo MENU (POMOC - zobrazi pravidla, popis hernych

funkcii, MOZNOSTI — aktivacia Turbo rezimu - zrychlenie to&enia valcov), polia KREDITY € (zobrazuje
finanéné prostriedky hraga), LINIE (zobrazi poéet aktivnych vyhernych linii), STAVKA € (zobrazuje
hodnotu celkovej stavky), VYHRA € (zobrazuje vysku vyhry) atlagidla AUTOHRA (s moznostou
opakovania automatickych hier v poéte 5 az 100), MAX.STAVKA (nastavi maximalnu hodnotu stavky),
START (okruhle tlagidlo so zatodenou Sipkou), ,i* (zobrazi vyhernu tabulku, popis hernych funkcii a
vyherné linie) a tlac¢idlo REPRODUKTOR (umozfiuje zapnutie a vypnutie zvukov v hre). Nad valcami
pole DYNAMICKY NASOBITEL (zobrazuje aktualnu hodnotu dodato&ného nasobitela vyhier).

Nastavenie hodnoty stavky i
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otocenie sa zobrazuje v poli STAVKA €, je mozné ju menit

v rozmedzi minimalnej a maximalnej stavky pomocou tlacidiel - a +.

Vyh

Jgdr:gtlivé vyhry za vyherné linie su zobrazované v eurach v informa¢nom riadku pod valcami, celkova
vyhra v eurach je zobrazena v poli VYHRA €. Vyhry su platné zfava doprava a musia zaéinat na prvom
valci uplne vlavo. Symboly sa musia nachadzat na vyhernej linii nepreru$ovane. Symbol méze byt vo
vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati iba najvys$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa s€itavaju. Vypocet liniovej vyhry je dany suc¢inom hodnoty celkovej
stavky, nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke a dynamického nasobitela.

Funkcia SHATTER MODE

Po dosiahnuti vyhernej kombinacie symbolov sa aktivuje funkcia SHATTER MODE. Pocas funkcie sa
vyherna kombinacia symbolov odstrani z valcov a na jej miesto sa zvrchu zosunu nové symboly pre
vytvorenie dalSich vyhernych kombinacii. Navyse pri kazdom odstraneni symbolov z valcov sa vyhra za
tieto symboly nasobi dynamickym nasobitelom a jeho hodnota sa po kazdom odstranenim symbolov z
valcov zvySuje o 1. Funkcia sa ukon&i ak sa uz nevytvoria dalSie nové vyherné kombinacie, alebo
dynamicky nasobitel vynasobi liniovu vyhru hodnotou X4. Nasledne sa aktualna hodnota vyhry pripise
do zostatku hra¢a a hodnota nasobitela vyhier sa obnovi pri dalSom oto¢eni valcov na 1x.

DIVOKY SYMBOL (WILD)

Divokym symbolom je symbol Wild (WILD). Nahradza akykolvek iny symbol na vyhernej linii okrem
symbolu Truhlica (SCATTER). Vyherna linia méze obsahovat' jeden az pat takychto symbolov. Ak
kompletna vyherna linia pozostava vyluéne zo symbolov WILD je vyplatena najvyssia vyhra z vyhernej
tabulky. Ak sa divoky symbol objavi su¢asne na viacerych vyhernych liniach, nahradza symboly na
kazdej vyhernej linii samostatne.
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BONUSOVA HRA VOLNE OTOCENIA (FREE SPINS)
Ak sa hracovi zobrazia hocikde na valcoch 1, 3 a5 tri symboly Truhlica (SCATTER), hra¢ ziska 10
otoCeni zadarmo. Na zaciatku volnych oto€eni hra¢ vybera jednu zo $tyroch truhlic, ktoré sa mu
zobrazia v hernom poli. Kazda truhlica ukryva nahodnl hodnotu dynamického nasobitela (2x az 5x)
s ktorou hrag zacina kazdé oto€enie bonusovej hry. Poéas bonusovej hry je aktivna funkcia SHATTER
MODE pri¢om dynamicky nasobitel tu nadobuda nasobkov svojej pociatoénej hodnoty (1x, 2x, 3x, 4x).
Volné otogenia sa realizuju s rovnakym poétom vyhernych linii ako hra, ktora volné oto&enia spustila.
Volné otocenia je hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpocitana z pola KREDITY € Ziadna stavka.
Vyhry ziskané po¢as bonusovej hry Volné otofenia zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre
hazardnu hru, v ktorej boli Volné otoéenia ziskané. Celkova vyhra z VoIné otocenia je zobrazena po
vy€erpani vSetkych volnych ota¢ok. Pocas hry volné otoéenia nie je mozné ziskat dalsie volné
otocenia.
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Limity stavok:

Minimalna stavka do hry: 0,50 €

Maximalna stavka do hry: 100 €

Maximalna vyhra z hry: 400 000 € (4000 nasobok stavky)

VYHERNA TABULKA (nasobitel vyhernej kombinacie

SYMBOL NAZovV 2x 3x 4x 5x
Wild ) ) ) )
(divoky symbol)
Truhlica ) ) ) )
(SCATTER)
Zeleny bojovnik 1 10 100 500
Flalova 0,5 4 40 200
bojovni¢ka
Modra
bojovnicka s . 18 L
Cerveny 05 3 10 75
bojovnik
Cerveny - 0,5 4 15
diamant
Zlty diamant s 0,5 4 15
Zeleny diamant - 0,5 2,5 10
Modry diamant - 0,5 25 10
Fialovy diamant - 0,5 2,5 10
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