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PRAVIDLA HRY ¢&. 2024/2081

Respin Bunny

Hra Respin Bunny je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine s 3 symbolmi na valci. Cielom hry je rozto€enim valcov stlaéenim tlacidla
START dosiahnut vyherni kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestant
to¢it. Hra sa na 3 az 4 rovnakych symbolov na 81 vyhernych liniach (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri€om pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitaGovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Hlavné tlacidla su umiestnené v dolnej Casti obrazovky. A su to tlagidla: MENU (tri vodorovné &iary -
zobrazuje herny plan, vyhernu tabulku, histériu hry anavrat na uvodnu stranku kasina),
REPRODUKTOR (tlacidlo umoznuje zapnut a vypnut zvuky), dvojica tlacidiel v strede, - (zniZi hodnotu
stavky) a + (zvysi hodnotu stavky), tlacidlo START (zatoena $ipka - spusti oto&enie valcov) a tlagidlo
AUTOSTART (dve zatoCené Sipky - spusti funkciu automatického hrania s moznostou hrania do
minutia kreditu, alebo do dosiahnutia vyhry v hodnote aspori 50 nasobku stavky, kedy sa automatické
hranie zastavi). Po aktivacii funkcie automatického hrania sa dané tlacidlo zmeni na tlacidlo STOP,
pomocou ktorého je mozné deaktivovat tuto funkciu. Dalej st v spodnej asti umiestnené mformacne
polia KREDIT (€) (zobrazuje finan&né prostriedky hra¢a), STAVKA (€) (zobrazuje hodnotu celkovej
stavky, po kliknuti do pola hra¢ méze vysku stavky zmenit) a VYHRA (€) (zobrazuje aktualnu hodnotu
vyhry). Hodnoty vSetkych poli si uvadzané v eurach.

Nastavenie hodnoty stavky i

Celkova stavka v eurach na jedno oto¢enie sa zobrazuje v poli STAVKA (€), jej hodnotu je mozné
menit' v rozmedzi minimalnej a maximalnej stavky pomocou tlacidiel - a +, alebo kliknutim do tohto
pola.

Vyhry

Jednotlivé vyhry sa spoéitavaji do celkovej vyhry v informaénom poli VYHRA (€) a celkova vyhra sa
zobrazi na popredi valcov. Vyhry su platné zlava doprava a musia zacinat’ na prvom valci uplne vliavo.
Symboly sa musia nachadzat na vyhernej linii nepreruSovane. Symbol méze byt vo vyhernej linii
nahradeny divokym symbolom. Plati iba najvy$Sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych
liniach sa sc€itavaju. Vypocet liniovej vyhry je dany su¢inom hodnoty celkovej stavky a nasobitela
vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke. Vyherné kombinacie za KoSik (Scatter) platia
kdekolvek na valcoch.

Divoky Symbol - Zajacik (Wild):

Divokym symbolom je symbol Zaja€ik (Wild). Nahradza akykolvek iny symbol na vyhernej linii okrem
symbolu Kosik (Scatter). Ak sa symbol Zaja€ik (Wild) objavi su¢asne na viacerych vyhernych liniach,
nahradza symboly na kazdej vyhernej linii samostatne. Specialny symbol Zajagik méze dopadndt’ iba
na 4. valci.

Bonusova funkcia - Wild Respin:

Ak sa symbol Zajac¢ik (WILD) zastavi kdekolvek na $tvrtom valci, aktivuje funkciu opakované otocenia
Wild Respin. Pred zacatim funkcie sa zobrazi informagné okno uvadzajice nasobok, akym budu
vSetky vyhry nasobené. Nasobok sa zacina na hodnote x1. Pocas tejto funkcie sa valce tocia
automaticky a symbol Zajacik sa posuva vzdy o jeden valec dofava po kazdom otoceni. Kazdy novo
zobrazeny symbol Zajac¢ik (WILD) pocas funkcie zvySuje hodnotu nasobku o 1 (2 symboly Zajacik
nasobia vSetky vyhry x2, 3 symboly Zaja€ik nasobia v8etky vyhry x3, 4 symboly Zajacik nasobia vietky
vyhry x4, 5 viac symbolov Zaja¢ik nasobi vSetky vyhry x5). Funkcia pokraCuje dokial sa posledny
symbol Zajacik, ktory je zobrazeny na valcoch, nepresunie na prvy valec. Po¢as funkcie nie je hracovi
odpocitana z pole KREDIT (€) ziadna stavka. Vyhry ziskané poc¢as funkcie Wild Respin zodpovedaju
stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bola funkcia aktivovana. Symbol Zajacik méze
sam vytvorit' vyhernu kombinaciu, vid vyherna tabulka. Celkova vyhra za funkciu je zobrazena po jej
ukonéeni.
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Bonusova funkcia - Mystery Respin:

Pokial sa kdekolvek na valcoch objavia 3 symboly Kosik (scatter), déjde k ich uzamknutiu na ich
pozicii a k doto€eniu ostatnych zostavajlucich symbolov (toto doto€enie prebieha bez od¢itania stavky).
Valce sa roztacaju do doby, kym pribudaju dalsie symboly Kosik. Kazdy uzamknuty symbol Kosik
nakoniec udeli nahodnu vyhru "Mystery" v rozmedzi 1x az 10x nasobok stavky.

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 250 000 € (500 nasobok stavky)

Vyherna tabulka (udava nasobitel vyhernej kombinacie)

Symbol Nazov 3x 4x
— , i
&\5\ Modré vajcia 1 ; 4
= | |

—_— | ;
(i\ ‘;} Zelené vajcia 1 4

ZIté vajcia : 1 4
Cervené vajcia 1 ‘ 4
Pugiky 3 | 8
Kvety : 3 | 8
Motyle 5 15
Kuréa f 8 § 50
Zajacik |
(Wild) 18 -
Kosik
(Scatter) 1x — 10x | 1x — 10x
TE ' ?
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