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Knight’s Heart

Knight's Heart je Sestvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, so Styrmi symbolmi na valci. Cielom hry je rozto€enim valcov jednym z tlacidiel
BET, alebo tlagidlom START dosiahnut’ vyhernti kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente,
ked sa valce prestanu tocit. Hra sa na dva az Sest rovnakych symbolov v 1, 10, 20, 30 alebo 50
vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informacnych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky
Hlavné tlagidla su umiestnené v dolnej c&asti obrazovky. Asu to tlacidla: MORE GAMES

(domgek - zobrazi zoznam hier vyrobcu Amusnet), Reproduktor (umoznuje zapnut a vypnut zvuky
hry), 5 tlagidiel BET s r6znymi hodnotami celkovej stavky, Menu [tri vodorovné biele Ciary - obsahuje
moznosti: BET SETTINGS - nastavenie stavky (nastavenie hodnoty 1 kreditu v eurach, nastavenie
poctu linii (ak sa daju menit) a nastavenie vy$ky celkovej stavky), AUTOPLAY SETTINGS - nastavenie
automatického hrania (umoznuje nastavit podmienky pri ktorych sa funkcia automatického hrania
deaktivuje), PAYTABLE (zobrazuje vyhernu tabulku, popis hernych funkcii avyherné linie), HELP
(obsahuje popis hry, popis ako hrat a popis hernych funkcii)], Rychlost’ hry (tri trojuholniky v ramiku
smerujuce vpravo - od poctu trojuholnikov vyfarbenych na zeleno zavisi rychlost to€enia valcov),
Nastavenie hodnoty kreditu - modré tlacidlo z pravej stany valcov (zobrazi listu obsahujucu hodnoty
jedného kreditu v eurach zoradené od najniz$ej po najvyssiu), START (okruhle tlagidlo s dvomi
zatoCenymi Sipkami - spusti otocenie valcov, pri podrzani tladidla sa vykona rychle oto¢enie), AutoPlay
(tlacidlo trojuholnik v Sipke - funkcia automatického hrania s moznostou hrania automatickych hier v
pocte 5 az 100, alebo do minutia kreditu). Po aktivacii funkcie automatického hrania AutoPlay sa
tlagidlo START zmeni na StopPlay ($edy $tvorec), pomocou ktorého je mozné deaktivovat’ funkciu
automatického hrania. Polia BALANCE (zobrazuje finanéné prostriedky hra¢a) a WIN/LAST WIN
(zobrazuje hodnotu poslednej vyhry). Kliknutim do pola BALANCE je mozné zmenit' zobrazenie z meny
EUR na kredity a spat. Funkcia Gamble nie je po¢as rezimu automatického hrania dostupna.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno oto€enie sa zobrazi v poliach tlacidiel BET. Celkova stavka

je sucinom zvolenej hodnoty jedného kreditu, po€tu kreditov na liniu a zvolenym po&tom linii.

Vyh

Jgdrgtlivé vyhry za vyherné linie sii zobrazované v eurach v informa¢nom riadku pod valcami a celkova
vyhra je zobrazena v poli LAST WIN. Vyhry su platné zlava doprava a musia zacinat' na prvom valici
Uplne vlavo okrem vyhier za SCATTER symboly. Symboly sa musia nachadzat na vyhernej linii
neprerusovane. Symbol mdze byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati iba najvysSia
vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa s&itavaju. Vypocet liniovej vyhry je
dany su¢inom hodnoty stavky na liniu a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej
tabulke. Vyherné kombinacie za SCATTER symboly platia kdekolvek na valcoch. Vypocet vyhry za
SCATTER symboly je dany su€inom hodnoty celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie
uvedeného vo vyhernej tabulke. Vyherna tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurach alebo v kreditoch pre
aktualne nastavené hodnoty stavky.

Nasobena hra Gamble
V pripade vyhry hra¢ ziska moznost' vstupu do funkcie nasobena hra Gamble stlatenim aktivneho

tlagidla X2. Objavi sa karta prednou ¢astou nadol blikajuca striedavo na €erveno a €ierno. Napravo od
nej su zobrazené tlagidla Srdce (Cervena) a Pika (Cierna). Hrac tipuje kliknutim na tlacidlo farbu
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vylosovanej karty. Pole GAMBLE ATTEMPTS LEFT zobrazuje pog&et zostavajucich pokusov, ktoré ma
hraC k dispozicii po¢as tejto funkcie. Pole GAMBLE AMOUNT zobrazuje hodnotu, ktorti hraé¢ méze
zdvojnasobit’ vo funkcii Gamble. Pole GAMBLE TO WIN zobrazuje hodnotu, ktori méze hrag vyhrat, ak
by uhadol farbu karty. Poslednych pat kariet je zobrazenych v ¢asti HISTORY (Historia). Do rezimu
Gamble je mozné vstlpit, ak hodnota aktualne dosiahnutej vyhry neprevysuje 35-nasobok hodnoty

celkovej stavky.

Ak hra¢ uhadne farbu karty, hodnota v hre sa zdvojnasobi a mdze pokracovat' v tipovani nasledujucej
farby karty. V pripade vyhry hra¢ moze riskovat' 5-krat po sebe, alebo do dosiahnutia 35-nasobku
celkovej stavky, ktora rezim Gamble spustila. Nasledne je ndsobenda hra ukonc¢ena a hracovi sa pripise
Ciastka z pola WIN (Vyhra) do pola BALANCE (Zostatok). Ak hra¢ neuhadne, prehrava celu dovtedy
ziskanu Ciastku. Hra kon¢i a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky. Ak si hrag praje ukongit

funkciu Gamble, klikne na tla¢idlo Zelena $ipka. Okno sa zavrie a ¢iastka v poli Vyhra sa presunie do
pola BALANCE (Zostatok).

BONUSOVA HRA VOLNE OTOCENIA (FREE SPINS)
Ak sa hracovi zobrazi Styri az Sest symbolov Pevnost’ (SCATTER) kdekolvek na valcoch, po

vyhodnoteni vyhernych linii a kombinacie SCATTER symbolov sa aktivuje bonusova hra v ktorej vybera
z troch typov volnych otoéeni:

3 volné otoc€enia, kde tri z valcov zobrazuju iba WILD symboly

8 volnych otoéeni, kde dva z valcov zobrazuju iba WILD symboly

16 volnych otoceni, kde jeden z valcov zobrazuje iba WILD symboly

Po kazdom volnom otogeni sa WILD symboly zobrazia na nahodne vybranom valci resp. valcoch.
VoIné otoCenia sa realizuju s rovnakym poétom hernych linii ako hra, ktora volné oto&enia spustila.
Volne otoCenia je hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpocitana z pola BALACE Ziadna stavka.
Vyhry ziskané pocas bonusovej hry Volné oto¢enia zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre
hazardnua hru, v ktorej boli Volné oto¢enia ziskané. Celkova vyhra z VoIné oto&enia je zobrazena po
vyCerpani vSetkych volnych otacok. Ak celkova dosiahnuta vyhra pocas volnych otoceni nepresiahne
35-nasobok hodnoty celkovej stavky na 1 otoCenie, potom sa po ukonéeni volnych otoceni méze hraé
pokusit' vyhru znasobit v rezZime Gamble. Pocas hry Volné otogenia nie je mozné ziskat' dalsie volné
otocenia.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,01 €

Maximalna stavka do hry: 1 000 €

Maximalna vyhra z jedného oto¢enia: 1 000 000 € (1 000 nasobok celkovej stavky)
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Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie na liniu)
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SYMBOL NAzov 2x 3x 4x 5x 6x
T2 Rytier na koni
: \ (WILD) 10 50 200 400 1000
Pevnost ; ; vosl;é vﬁ?ﬁé \i(:)l?;
(SCATTER) otodenia otocenia otodenia
Kral 5 20 50 100 200
Kralovna 4 15 40 80 150
Prilba - 10 30 50 100
Svaty gral - 8 25 40 80
Stit . 6 20 30 60
Prsten - 6 15 25 50
A = 4 10 20 40
K - 4 10 20 40
Q - 2 8 15 30
J - 2 8 15 30
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