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2 Dragons

2 Dragons je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hry je roztotenim valcov jednym z tlagidiel
START dosiahnut’ vyhernti kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestant
tocit. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov v 1, 5, 10, 15, alebo 20 vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt' rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky
Hlavné tlaCidla su umiestnené v doinej Casti obrazovky. A sl to tlagidla: i (zobrazuje vyhernu

tabufku, popis hernych funkcii a vyherné linie), AutoPlay (tla¢idlo so $ipkami - funkcia automatického
hrania s moznostou hrania do minutia kreditu). Po aktivacii funkcie automatického hrania AutoPlay sa
dané tlacidlo zmeni na StopPlay, pomocou ktorého je mozné deaktivovat funkciu automatického
hrania. Dalej tlagidlo hodnoty jedného kreditu (moZno nastavit hodnoty 0,01 €, 0,02 €, 0,05 € a 0,10 €),
5 tlaCidiel Start s roznymi hodnotami kreditu na vyhernu liniu (1 kredit, 2 kredity, 5 kreditov, 10 kreditov
a 20 kreditov na liniu) a Domov (zobrazi zoznam hier). Polia BALANCE (zobrazuje finan¢né
prostriedky hraca) a LAST WIN (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry). Kliknutim do pola BALANCE je
mozné zmenit zobrazenie z meny EUR na kredity. Funkcia Gamble nie je po¢as rezimu automatického
hrania dostupna.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno tocenie sa zobrazi v poliach tlagidiel Start. Celkova stavka

je sucinom zvolenej hodnoty jedného kreditu, poctu kreditov na liniu a poétu linii.

Vyh

Jgdr:gtlivé vyhry za vyherné linie su zobrazované v eurach v informa¢nom riadku pod valcami a celkova
vyhra je zobrazena v poli LAST WIN. Vyhry su platné zfava doprava a musia zaé¢inat' na prvom valci
Uplne vlavo. Symboly sa musia nachadzat' na vyhernej linii neprerusovane. Symbol méze byt vo
vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati iba najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa s€itavaju. Vypocet liniovej vyhry je dany stéinom hodnoty stavky na
liniu a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke. Vyherné kombinacie za Scatter
platia kdekolvek na prvom tretom a piatom valci. Vyherna tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurach alebo
v kreditoch pre aktualne nastavené hodnoty stavky.

Nasobna hra Gamble (Risk)
Po kazdej vyhre sa napis LAST WIN zmeni na tla¢idlo GAMBLE. Objavia sa blikajlice &ervené a &ierne

karty prednou astou nadol a tlagidla RED (¢ervené) a BLACK (&ierne). Hraé tipuje kliknutim na tlagidlo
farby vylosovanej karty. Pole Gamble Attempts Left (Zostavajuce Pokusy) zobrazuje pocet
zostavajlcich pokusov, ktoré ma hra¢ pocas tejto hry. Pole Gamble Amount (Riskovana Suma)
zobrazuje hodnotu, ktorG hra¢ méze zdvojnasobit vo funkcii Gamble. Pole Gamble To Win (MoZna
Vyhra) zobrazuje hodnotu, ktori méze hra¢ vyhrat, ak by uhadol farbu karty. Poslednych pat kariet je
zobrazenych v €asti History (Histéria). Do rezimu Gamble je mozné vstlpit, ak hodnota aktualne
dosiahnutej vyhry neprevySuje 35-nasobok stavky. Ak hra¢ uhadne farbu karty, hodnota v hre sa
zdvojnasobi a mbdze pokracovat v tipovani nasledujlcej karty. V pripade vyhry hra¢ méze riskovat 5-
krat po sebe, alebo do dosiahnutia 35-nasobku stavky z hry ktora rezim Gamble spustila. Nasledne je
nasobna hra ukonéena a hracovi sa pripiSe Ciastka z pola Vyhra do pola Balance (Zostatok). Ak hrag
neuhadne prehrava celu dovtedy ziskanu Ciastku. Ak si hra¢ praje ukonéit' funkciu Gamble, stlagi
tlacidlo Collect (Zbierat). Okno sa zavrie a ¢iastka v poli Vyhra sa presunie do pola Balance (Zostatok).
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Divoky symbol (WILD)

Divokym symbolom je symbol ZLATY DRAK so zelenym napisom WILD. Nahradza akykolvek iny
symbol vo vyhernej linii okrem symbolu STRIEBORNY DRAK (scatter). Vyherna linia mdze obsahovat
jeden az Styri tieto symboly. Ak sa symbol WILD objavi stcasne na viacerych vyhernych liniach,
nahradza symboly na kazdej vyhernej linii samostatne. Po¢as volnych to¢eni sa vyskytuje symbol
WILD na valcoch v skupinach.

Bonusova hra vol'né otocenia (FREE SPINS)

Ak sa hragivu zobrazi symbol STRIEBORNY DRAK (scatter) kdekolvek na valcoch 1, 3 a 5, ziska 15
volnych toeni. Ak sa v ich priebehu zobrazia dal$ie tri symboly STRIEBORNY DRAK (scatter), ku
zostavajucim hram sa prida 15 novych to€eni. Volné to€enia sa realizuju s rovnakym poétom hernych
lini a rovnakou hodnotou celkovej stavky ako hra, ktora volné toCenia spustila. Hraovi po¢as hrania
volnych to€eni nie je z pola ,BALANCE" odpo¢itana Ziadna stavka. Pocas volnych toéeni je mozné
ziskat' dalSie volné to¢enia. Ak celkova dosiahnuta vyhra po¢as volnych toéeni nepresiahne 35-
nasobok hodnoty celkovej stavky na 1 to¢enie, potom sa po ukonéeni volnych otoéeni méze hraé
pokusit vyhru znasobit v rezime Gamble.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,01 €

Maximalna stavka do hry: 40 €

Maximalna vyhra z jednej hry: 30 000 € (750 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombin&cie na liniu)

Nazov 2x 3x 4x 5x
Zlaty drak ) ) ) )
(wild)
Strldert;?(rny ) 15 ) ]
(scatter) volnych otoeni
Cisar 10 50 200 750
“'ﬂ Cisarovna - 50 150 500
Wi { ¥ i
Yin-Yang - 20 100 400
' Lampioén - 20 100 400
A - 10 50 200
K - 10 50 200
Q - 5 20 100
J - 5 20 100
10 - 5 20 100
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