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Shining Crown

Shining Crown je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hry je rozto¢enim valcov jednym z tlacidiel
BET, alebo tlagidlom START dosiahnut vyherni kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente,
ked sa valce prestant tocit. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov v 10 vyhernych liniach. Pocet
vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry si totozné s
pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozlozenie ovladacich
a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky
Hlavné tlaCidla su umiestnené v dolnej Casti obrazovky. Asu to tlacidla: MORE GAMES

(dome&ek - zobrazi zoznam hier vyrobcu Amusnet), Reproduktor (umoznuje zapnut a vypnut zvuky
hry), 5 tlagidiel BET s réznymi hodnotami celkovej stavky, Menu [tri vodorovné biele ¢iary - obsahuje
moznosti: BET SETTINGS - nastavenie stavky (nastavenie hodnoty 1 kreditu v eurach, nastavenie
poctu linii (ak sa daju menit) a nastavenie vysky celkovej stavky), AUTOPLAY SETTINGS - nastavenie
automatického hrania (umoznuje nastavit podmienky pri ktorych sa funkcia automatického hrania
deaktivuje), PAYTABLE (zobrazuje vyhernu tabulku, popis hernych funkcii avyherné linie), HELP
(obsahuje popis hry, popis ako hrat' a popis hernych funkcii)], Rychlost’ hry (tri trojuholniky v ramiku
smerujuce vpravo - od poctu trojuholnikov vyfarbenych na zeleno zavisi rychlost to¢enia valcov),
Nastavenie hodnoty kreditu - modré tlacidlo z pravej stany valcov (zobrazi listu obsahujicu hodnoty
jedného kreditu v eurach zoradené od najniz$ej po najvy$siu), START (okruhle tlagidlo s dvomi
zatoCenymi Sipkami - spusti oto&enie valcov, pri podrzani tlagidla sa vykona rychle oto¢enie), AutoPlay
(tlacidlo trojuholnik v Sipke - funkcia automatického hrania s moznostou hrania automatickych hier v
pocte 5 az 100, alebo do minutia kreditu). Po aktivacii funkcie automatického hrania AutoPlay sa
tlacidlo START zmeni na StopPlay (Sedy $tvorec), pomocou ktorého je mozné deaktivovat funkciu
automatickeého hrania. Polia BALANCE (zobrazuje finanéné prostriedky hra¢a) a WIN/LAST WIN
(zobrazuje hodnotu poslednej vyhry). Kliknutim do pola BALANCE je mozné zmenit zobrazenie z meny
EUR na kredity a spat. Funkcia Gamble nie je po¢as rezimu automatického hrania dostupna.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno to€enie sa zobrazi v poliach tla¢idiel BET. Celkova stavka
je suc¢inom zvolenej hodnoty jedného kreditu, poctu kreditov na liniu a poctu linii.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v pravom dolnom rohu obrazovky. Jednotlivé liniové vyhry a vyhry
za kombinacie Scatter symbolov su zobrazované v informaénom poli pod valcami a vy$ka celkovej
vyhry sa zobrazuje v pravom dolnom rohu obrazovky. Jednotlivé vyhry sG veurach. Vyherné
kombinacie platia zflava doprava a symboly musia byt umiestnené nepreru$ovane na susednych
valcoch. Plati iba najvysSia vyhra na vyhernej linii a najvy$sia vyhra za kombinaciu Scatter symbolov.
Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju. Vyhry za kombinacie Scatter su pripocitané
k liniovym vyhram. Vyherna tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktualne nastavené hodnoty
stavky.

Nasobena hra Gamble
V pripade vyhry hra¢ ziska moznost’ vstupu do funkcie nasobena hra Gamble stlaéenim aktivneho

tlacidla X2. Objavi sa karta prednou ¢astou nadol blikajuca striedavo na ¢erveno a ¢ierno. Napravo od
nej su zobrazené tla€idla Srdce (Cervena) a Pika (Cierna). Hrac tipuje kliknutim na tlacidlo farbu
vylosovanej karty. Pole GAMBLE ATTEMPTS LEFT zobrazuje pocet zostavajlcich pokusov, ktoré ma
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hra¢ k dispozicii pocas tejto funkcie. Pole GAMBLE AMOUNT zobrazuje hodnotu, ktori hra¢ moéze
zdvojnasobit' vo funkcii Gamble. Pole GAMBLE TO WIN zobrazuje hodnotu, ktord méze hra¢ vyhrat, ak
by uhadol farbu karty. Poslednych pét kariet je zobrazenych v ¢asti HISTORY (Histéria). Do rezimu
Gamble je mozné vstupit, ak hodnota aktualne dosiahnutej vyhry neprevysuje 35-nasobok hodnoty
celkovej stavky.

Ak hra¢ uhadne farbu karty, hodnota v hre sa zdvojnasobi a méze pokracovat' v tipovani nasledujlce;j
farby karty. V pripade vyhry hra¢ méze riskovat' 5-krat po sebe, alebo do dosiahnutia 35-nasobku
celkovej stavky, ktora rezim Gamble spustila. Nasledne je nasobena hra ukonéena a hracovi sa pripise
Ciastka z pola WIN (Vyhra) do pola BALANCE (Zostatok). Ak hra¢ neuhadne, prehrava cell dovtedy
ziskanu €iastku. Hra koné&i a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky. Ak si hra¢ praje ukoncit
funkciu Gamble, klikne na tlagidlo Zelena Sipka. Okno sa zavrie a Ciastka v poli Vyhra sa presunie do
pola BALANCE (Zostatok).

Divoky symbol (Wild)

Symbol Koruna je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol okrem symbolov Dolar
(Scatter) a Hviezda (Scatter). Objavuje sa iba na 2., 3. a4 valci. V pripade ak je symbol Koruna
sucast'ou vyhernej linie, nasklada sa na cely valec.

V hre sa na valcoch vyskytuju 2 typy symbolu Scatter:
Scatter v podobe zltého znaku dolara — ,,$“: Ak sa aspofi 3 takéto symboly vyskytni po ukonéeni
to€enia valcov kdekolvek na valcoch, vyhrava hra¢ vyhru podla vyhernej tabulky.

Scatter v podobe fialovej hviezdy: Ak sa 3 takéto symboly vyskytnu po ukonéeni tocenia valcov na
ktorychkolvek poziciach valcov €. 1, 3 a 5, vyhrava hra¢ vyhru podla vyhernej tabulky.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry 0,10 €

Maximalna stavka do hry 1 000 €

Maximalna vyhra z jedného oto¢enia 1 543 000 € (1 543 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka
Vypocet vyhry je dany su€inom nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke

a celkovej stavky.
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SYMBOL 2x 3x 4x 5x
Mel6n - 4 12 70
Sedmicka 1 5 25 500
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